APPRENDRE
ENSEMBLE

POUR VIVRE
ENSEMBLE

- respecter les autres, coopérer,
s'entraider, frouver sa place
d'éléve dans le respect des autres A}

-identifier, nommer, exprimer sa

3 pensée, des envies, des emotions, des
- comprendre ce que |'école attend sentiments
{(engagement dans |'activite,

utilisation d'outils, réflexivité)

-s'estimer,éprouver de la confiance en soi
pour s'engager dans une activité et y
perseverer

- identifier les roles et fonctions des
différents personnels

-se situer dans les différents
moments d'npprenﬂssnge, les

i différents champs d'activite,
- comprendre que les regles de

fonctionnement de I'ecole et de la classe
sont nécessaires aux apprentissages visés et par Marie 5 enseignante ~Juillet 2014
a la vie collective.



- Utiliser le langage dans - Oser parler a I'école.

des jeux a plusieurs. - Ecouter et reperer des

régularites dans la langue

- S'intéresser aux mots Frangaise.
nouveaux qu'on rencontre,
pour les comprendre - Commencer a manipuler
OSER ENTRER EN des syllabes et discriminer
d d i
- Parler un frangais oral COMMUNICATION S el et
standard. COMMENCER a

- Expliquer, raconter, dire
une poesie tout seul devant
le groupe

- S'intéresser a d'autres
langues que le frangais.

PRENDRE LA
t : 5 LANGUE COMME
\ B - OBJET
e
1
\"\-

Langage

ORAL

- Echanger sur ses
productions, sur celles des

- Evoquer du passe et
E i ’ autres.
2 s nirh;enhf lors d'une 2 participer verbalement a
ecoute d'histoire longue sans s ceabek
support et la comprendre
o \L PARLER ENSEMBLE
- Raconter une histoire. ET REFLECHIR = Propaser-des soliions

-Reformuler pour mieux se

esoud bléme.
~ri—— pour résoudre un probléme

COMPRENDRE ET
APPRENDRE
- Discuter en défendant un
- S'intéresser a |'avis des point de vue, en posant des
- Identifier ce qu'on autres. questions

apprend a l'école. par Marie S enseignante -Juillet 2014



P s b i i - Vouloir utiliser |'écrit pour

pour raconter ou se raconter dire quelque chose & - Utiliser I'écrit pour garder
une histoire. quelqu’un. trace
- Commencer a comprendre des - Comprendre un texte écrit
textes écrits, sans autre aide que illustré, lu par |'enseignant.
I"gcrit entendu. - Demander la lecture
d'un écrit pour en
ENTENDRE DE DECOUVRIR LA connaitre le contenu.
L'ECRIT ET FONCTION DE
COMPRENDRE L'ECRIT

- Etre attentif lors de lectures
et relectures de textes ecrits. R

- Savoir qu'eux-mémes ont
commencé a apprendre &
ecrire-lire et qu'ils
continueront au CP.

- Regarder ce que fait 8
I'enseignant quand il écrit et

chercher a comprendre ses

explications.

- Participer verbalement a
la production d'un écrit en

- Essayer d'écrire, seul ou a

deux, un « texte » (une ou commengant a dicter.
- Connaitre les plusieurs phrases) en
correspondances entre les utilisant divers procédes. COMMENCER A
trois ecritures (cursive, PRODUIRE DES ECRITS
scripte, capitale). DECOUVRIR LE PRINCIPE ET A EN DECOUVRIR LE
ALPHABETIQUE ET - Savoir que 'écriture d'un FONCTIONNEMENT
mot est réussie lorsque le
- Copier un fexte connu COMMENCER A ECRIRE mot est complet, qu: fas - Savoir qu'on n'écrit pas comme
(une ou plusieurs phrases) a lettres sont dans |'ordre et poris
I'aide d'un clavier. reconnaissables.

- Savoir qu'il faut améliorer un écrit
pour que ceux gui vont lire
comprennent mieux

- Essayer d'ecrire tout seul un mot en
utilisant des lettres ou groupes de lettres
qui, en étant lus, reproduisent au moins
partiellement la sonorité du mot

- Ecrire son prénom et son

nom en écriture cursive par Marie 5 enseignante -Juillet 2014



-Reconnaitre le caractére cyclique de
certains phénomeénes, utiliser les repéres

le groupe les uns par rapport aux relatifs aux rythmes de la journée, de la
autres et portant sur la journée,

la semaine, le mois.

- Situer des événements vécus par

semaine, de |'année.
- Narrer des événements réels ou
fictifs a l'oral ou en dictée a
I'adulte en utilisant des marqueurs
temporels.

Introduire les
repéres sociaux

Stabiliser les
premiers repéres
temporels &1 —

Consolider la notion
- Concevoir et ordonner un de chronologie
déroulement a partir de suites de

photographies.
Vers la notion de

.
— durée

- Anticiper, planifier une
realisation en identifiant les
étapes nécessaires et en
imaginant leur succession ou leur
simultanéité.

- Comprendre la situation
temporelle des événements dans
un récit et leur situation relative
(antériorité, postériorité,
simultanéite).

- Evaluer approximativement la
durée d'un événement en le

comparant & d'autres. par Marie S enseignante ~Juillet 2014



- Se situer par rapport a - Se situer ou situer des objets a

d'autres, a des objets partir d'images, de photos, d'un film
repéres. court en identifiant les relations
entre images (prises de vues,
cadrage) et repéres de Représenter en volume un
Gl o "environnement. espace vécu a partir des
i = g jots par photos d'objets ou de
PAPROEY R 308 ADACR WX Le femps de I’environnement (sans tenir
les orlenter Pﬂf rapport & "exploration compte de |'echelle prise en
des objets reperes charge par |'enseignant).
i\\ La modélisation de =l
|'espace -

- Orienter et utiliser la
surface de la feuille & bon

escient
- Ca‘mmancer a identifier - Elaborer des premiers
differents milieux. [z ' essais de représentation
' plane, communicables L'extension de
m : '
e mi (construction d'un code I'espace
Découvrir hrnl commun).
différents
milieux - Décrire un itinéraire réalisé
ou projete, la position d'un - Réaliser un trajet, un
objet, en utilisant des parcours a partir de sa

par Marie 5 enseignante -Juillet 2014
marqueurs spatiaux. representation.



-S'engager seul ou 4 plusieurs dans une - S'appuyer sur un écrit pour
procédure de résol, la mener & son rendre compte de la démarche

- Situer les coll comme petites, grandes, trés grandes
puis les classer de maniére de +en sprécise.

terme et commencer & en rendre compte ufilisée.

- Dire combien il faut ajouter - Résoudre des probl de comp,
ou enlever pour aller & des d'ajout, de neirall de paringe - Comparer globalement des grandeurs en
qttés ne dépassant pas 10. Résoudre des sans recourir aux op formelles. Evaluer et comparer utilisant # plus que, moins que, pareil, autant,
bl tant gw-“.m des plus petit que, plus grand que =».
sur les quanrités VAl g grandeurs de toutes
‘ 4 * e g Ll P natures : longueur,
L]
= Utiliser le nbre pour exprimer la position — o collections d'ﬂbjm
d'un objet ds une liste, pour comparer des Q - Avoir compris que la cardinalité ne change
positions : déterminer qui est le + en avant ﬂ pas si on modifie la disposition spatiale ou la

(par ex le 3&me ou le 5 éme).

- Utiliser un nbre pour dire la
position ds un jeu, ds une
situation srganisée, sur un rang

- Dire ou produire des suites

- Dire la suite des nombres
Jjusqu'a 30.

= Associer le dernier mot
nembre prononcé a la quantité
dénombrae.

- Utiliser I'énumeération dans le
comptage-dénombrement.

nature des 2léments.

1

S e pouiiion ORGANISER ET
ou un rang dans

P R a STRUCTURER LES
Qumnés - Associer des qttéss a des repr non

conventionnelles et conventionnelles, analogiques
puis symboliques.

orales de 1 en 1. 3 =
- Parler des nombres a |'aide
- Mobiliser des symboles analogiques de leur décomposition.
(constellations, deigts)verbaux et écrits
(dessins, schémas,chiffre),conventionnels ou i : "
nen pour communiquer des infos orales et ~Quaniier:des coll Jtlsqud 19 2
écrites sur une gtté Associer des les composer et les decomposer
par manipulations effectives puis,
Dénombrer une quantités & des :
peu a peu, mentales.
collection Fywboles, verbaux
- Dénombrer et réaliser ou écrits
des qttés en utilisant le
comptage 1 al - Montrer autant de doigts
- Utiliser le nombre pour i d'objets, et
reciproquement.

- Utiliser le dénombmt pour comparer 2 exprimer une quantité.
gttés,pour constituer 1 coll d'une taille donnée

ou pour realiser une coll de qtte agale a celle
proposée. par Marie 5 enseignante -Juillet 2014

- Evoquer ces quantités 4 partir
des symboles verbaux ou écrits



- Différencier et classer les
objets en fonction des
caracteristiques liees a leur
forme.

Des puzzles pour affiner

la perception des
contours et des formes

- Reproduire un
assemblage d'objets
de formes simples a
partir d’un modéle :
puzzle, pavage,
assemblage de
solides.

COMPARER, TRIER,
B IDENTIFIER DES [N

- Comparer, classer et
ranger des objets selon leur
taille, leur masse ou leur

contenance. II : I

Des comparaisons pour
construire des grandeurs
e

FORMES ET DES
GRANDEURS

- Reproduire, dessiner des
formes planes.

- Associer des solides a leurs

empreintes et
réeciproquement.

Des activités dans
I'espace et le plan

- Reconnaitre, classer et
nommer les formes simples :

carre, triangle, cercle,
rectangle... A

- Reconnaitre et nommer
quelques solides : cube,
pyramide, sphere, cylindre...
par Marie S enseignante -Juillet 2014



- Choisir et utiliser des outils et des matériaux adaptés a une
- Commencer a identifier ce qui situation, a des actions techniques spécifiques (plier, couper,
est vivant. coller, assembler, actionner..).

- Connaitre les besoins essentiels
de quelques animaux et végétaux.

Prendre en compte les risques de - Réaliser des jeux de
l'environnement familier proche (objets et construction ; construire des
comportements dangereux, produits maquettes simples.
= : toxiques).

- Regrouper des representations

d’animaux selon des L'utilisation

caractéristiques communes et les d'instruments ef

nommer.

d'objets

- Utiliser des procedés empiriques
pour faire fonctionner des
mecanismes simples.

- Situer et nommer les differentes
parties du corps humain.

- Connaitre et mettre en ®uvre

A - Regrouper des objets par

catégories en définissant des

corporelle et d'une vie saine. cetibagn:
Les
- Manipuler, designer, reconnaitre, regruupemeni's
classer des matériaux. B L
dobjets
- Classer des objets en fonction
Les usages de catégories imposées ou
des outils connues.

| - Connaitre quelques propriétés )
des elements (eau, air). numeriques
- Utiliser des objets numériques :

appareil photo, tablette,
ordinateur.

par Marie S enseignante -Juillet 2014



Mabiliser son &nergle (en courant vite

avec ou sans obstacles, seul ou & plusieurs) pour

atteindre un repére d'espace, pour parcourir plus
de distance dans un temps donng, pour parvenir a
rattraper quelqu’un ou & lul échapper

P
Affiner, enchainer des actions pour \

== -/

enjamber, franchir des obstacles
varies, sauter & un ou deux pleds
pour aller haut ou loin, enchainer

plusieurs sauts, lier une course et un

saut puis se réceptionner.

=

Ajuster ses actions et ses
déplacements en fonction de la

trajectoire de différents objets pour
les attraper; les frapper, les guider,

les conduire.

- Construire des formes d'actions
sur le corps de l'autre pour
s'opposer a son intention, en prenant
soin de son Intégrité et de sa
securite.

- Elaborer des stratégies
individuelles ou collectives pour
s'opposer au projet d'un Joueur ou
d'un groupe tenant un rile
antagoniste afin de faire un meilleur
score que lul

%

- Donner des trajectoires multiples a

ou longtemps,

- Agir avec les autres, coopérer,
exercer des roles différents
complémentaires, pour viser un but
ou un effet commun.

des projectiles de tailles, de formes
ou de polds différents pour lancer
haut, loin ou précis, faire glisser ou
rouler; falre rebondir.

Agir s'exprimer
comprendre a

travers |'
ACTIVITE
PHYSIQUE

- Coordonner ses geshes et ses

- Coordonner Ses appuls de mains et/
ou de pieds pour monter, escalader,
descendre, contourner, passer sous
des obstacles dans un miliew
securisé, naturel ou aménagg.

-S'immerger dans le milieu

- Réaliser, reprodulre, inventer des
actions inhabituelles, dans un espace
aménage, pour enchainer des
w«acrobatiess, montrer & d'autres
des «exploits.

aquatique, en petite ou en grande
profondeur, pour prendre plalsir a
I'explorer; & se laisser flotter, & s'y
déplacer, avec ou sans objet flottant.

- Mettre en jeu, assurer son
equillbre pour se déplacer, se
pmpulsnr. piloter des engins roulant,
glissant ou présentant un caractére
d'instabilité.

- Se repérer dans un espace
exterieur; de plus en plus large,
connu ou Inconnu, y prélever des
indices, utiliser des moyens de
guidage, pour retrouver des «
trésors » cachés, réaliser des
déplacements, projeter des
itinéraires.

- S'engager avec plaisir dans des
mouvements simples ou globauws,
repetitifs ou variés, pour investir un
espace d'action, agir avec et sur des
objets, traduire des états, des

sensations, des émotions.

- -N

déplacements avee ceux des autres, lors de
rondes et jeux chantés, pour respecter

une disposition spatiale simple, évoluer
ensemble en relation avec un support
musical, tenir un réle particulier, pour

montrer ou transmetire & d'autres une

realisation collective.

- Etre & l'écoute de 'autre pour
faire avec, communiquer, répondre
aux sollicitations, faire des
propositions dans un dialogue

corporel

- Mémoriser une courte sérle de
gestes, des directions, des intentions,
des vitesses, pour construire et
conserver une séquence d'actions et
de déplacements, en relation avec

- Alterner les postures d'acteur et d'autres partenaires, avec ou sans

de spectateur pour entrer en

support musical

relation au travers de la portée

emotionnelle du mouvement.

par Marie 5 enseignante -Juillet 2014



- Faire des choix dans

l'utilisation des outils en

fonction du projet de la classe.
Savoir utiliser différents outils,
médiums, supports pour réaliser
des traces en adaptant son
geste.

- Résoudre un probléme

{assembler des matériaux,

organiser un espace. '
Utiliser le dessin pour
représenter (personnages,
animaux ..), imaginer (situations,

-y

-

;
r ’,i"f'
o=

- Rapprocher des ceuvres entre \
elles et des productions d'éléves

en donnant des critéres.
- Décrire une image et exprimer

illustrations, expression
personnelle).

- Réaliser une composition en

-7':'.> reproduisant un graphisme ou

en créant des graphismes

nouveaux avec différents outils

son ressenti ou sa scripteurs.

compréhension en ufilisant un
vocabulaire

/

- Realiser des productions

plastiques seul ou en petit
groupe en choisissant des
matériaux, en les combinant, en

travers les
ACTIVITES

deux ou frois dimensions, ..

Agir s'exprimer
comprendre a

- Avoir mémorisé un répertoire_

: Jouer avec sa voix pour
varié de comptines et de

explorer des variantes de

R timbre, d'intensité, de hauteur,
deTummce. - Repérer et reproduire,
corporellement ou avec des
L= iE s instruments, des formules
' . rythmiques simples.

o

- Tenir sa place dans des
activités collectives (choeur, jeux
de rythmes..).

- Ecouter un extrait musical ou
une production d'éléves, puis
dialoguer avec les aufres pour
donner ses impressions ou sa
compréhension en utilisant un

Faire des propesitions lors des . B
vocabulaire adapte.

phases de création et
d'invention, avec son corps, sa
voix ou des objets sonores.

ARTISTIQUES

1371 E

Cheisir une proposition
personnelle, s'en souvenir,
s'inspirer de la propesition d'un
autre pour la reproduire ou la
transformer.

par Marie 5 enseignante -Juillet 2014
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- Alterner les postures d'acteur
et de spectateur pour s'inscrire
dans le temps et I'espace

collectifs d'une construction de

- Investir un espace scénique
pour explorer le mouvement
dans ses différentes
compesantes d'espace, de temps
et d'énergie et transformer
ainsi ses modes d'actions usuels.
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